V Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

TUBITAK
1. Proje Bilgileri

Proje ID 537544

Proje Adi KOZLU MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LIiSESI BiLiM FUARI
Proje No Sistem otomatik olarak daha sonra belirleyecektir.

Onay Tarihi 30.12.2019 15:32

2. Yurataca Bilgileri

Ad Soyad ALi ALTAY DAGLI

E-posta alialtaydagli@hotmail.com

Cep Tel 5325927400

IBAN TR860001000437720299375001
idari Gérev idari Gorevim Yok

Yazisma Adresi | MERKEZ MAH. SARAY SOK. NO:50/A KOZLU ZONGULDAK

3. Okul Bilgileri

Kurum Kodu 756664

Okul Adi KOZLU MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISESI

Okul Turd MESLEK LISESi

il ZONGULDAK ilce KOZLU
Hizmet Alani 1

E-posta 756664@meb.k12.tr

Tel 3722665548

Adres MERKEZ MAH. SARAY SOK. NO:50/B KOZLU ZONGULDAK
Ogrenci Sayisi | 358 Ogretmen Sayisi | 36
4. Okul Mudura Bilgileri

Ad Soyad OMER KARACA

E-posta omkaraca@hotmail.com

Cep Tel 5055733045

5. Fuar Tarihleri

Baslangi¢ 15/04/2020

Bitis Tarihi 16/04/2020
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tara

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

ARTIRILMIS GERCEKLIK
UYGULAMALARI

Arastirma

STEAM

PROJE AMACI: Egitimde teknolojinin etkin kullanimi dogrultusunda cok sayida 6gretim araclari, materyaller, cevrim igi cevrim disi
uygulamalar tasarlanmakta ve bunlarin egitim 6gretim suregcleri Gizerindeki etkileri Gizerinde tartismalar yasanmaktadir. Bizler de kendi
Artirlmis Gergeklik uygulamalarimizi tasarlayarak bunlarin égrenciler tizerinde bir davranis degisikligi meydana getirip getirmedigini
arastirmaktir.

PROJE YONTEMI: Vuforia&Unity, HP Reveal, App Inventer gibi ticretsiz erisime agik, gevrimici yazilimlar araciligiyla artiriimis
gerceklik uygulamalari 6grencilerle ilgili derslerde uygulanacaktir. Artirilmis Gergeklik Uygulamalari 6gretmenlerimizin istekleri
dogrultusunda, ders mifredatina ve yillik plana uygun olarak sifirdan tasarlanacak ya da mevcut uygulamalardan uygun olanlar
secilerek belirlenecektir. Kullaniimasi 6éngérulen yazilimlar disinda ek olarak ucretsiz telefon uygulamalari, Quiver,HP Reveal App
Inventor vb. ekonomik sartlarimizin el verdigi yazilimlarin mobil uygulamalarini égrencilerin ve égretmenlerin mobil aracglarina
kurmalar gerekmektedir. Hedefimiz en az ¢ derste hazirladigimiz uygulamalari ilgili 6gretmenlerimizle yapilandirmaci yaklasima(5E
Modeli) uygun bir ders plani da hazirlayarak ve zamani etkin ve verimli kullanmaya dikkat ederek sirecleri tamamlamaktir.

BEKLENEN SONUC: Ug boyutlu dijital nesnelerin (metin, resim, ses, animasyon, vb.) gercek diinya goériintiisii izerine yiiklenmesi
Arttinimis Gergeklik (Augmented Reality) olarak adlandirilir. Arttinimis gergeklik kullanicilara gergek diinya goruntisu ile sanal dinya
arasinda gorsellerin ¢ boyutlu hale getirilerek ve gergekgilik kazandirilarak bir bag kurar. Teknolojik gelismeler sayesinde pek gok
alanda arttirilmis gergeklik uygulamalari kullanilmaya baslandigini gérilyoruz ve bunu egitimde firsata gevirebiliriz. Ozellikle FATIH
(Firsatlari Artirma Teknolojiyi iyilestirme Hareketi) projesi icerisinde arttiriimis gergeklik 6grenme ortam uygulamalarindan
yararlanarak 6grencilerimizin derslere olan ilgi ve motivasyonlarini artirip artiramayacagimizi inceleyebiliriz. Bizler de okulumuz
olceginde kendi Artinlmis Gergeklik uygulamalarimizi tasarlayarak bunlarin 6grenciler tizerinde bir davranis degisikligi meydana
getirip getirmedigini arastirmak istemekteyiz.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tara

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

KABLOSUZ ELEKTRIK
ENERJiSi ILETIMI. (TESLA
BOBINI)

Arastirma

Bilim Tarihi

PROJE AMACI: Tesla bobini yapimindaki amacimiz elektrik enerjisini kablosuz iletebilir miyiz, iletim mesafesini arttirmak igin neler
yapmamiz gerekmektedir. Bunlari 6grenci grubumuzla arastirarak, deneyerek, yaparak yasayarak dgrenmektir. Ayrica Tesla bobinini
protatip olarak yapabilirsek Manyetizma ve Elektromanyetik konularinda kullanabilece@imiz iyi bir egitim setimiz olacaktir.

PROJE YONTEMI: Projemizde Kablosuz elektrik enerjisi iletimi konusuna karar vermemiz égrencilerimizle Elektromanyetik konusunu
islerken elektrik enerjisinin kablosuz iletimi konusunda Nikola Tesla?nin 1891 yilinda icat ettigi Tesla Bobinini bizde yapabilir miyiz
dusuncesinden ortaya ¢ikmistir. Amacimiz daha 6nce Nikola Tesla tarafindan bulunmus Tesla Bobininin yapisini ve ¢alismasini
arastirarak elektrik enerjisini kablosuz iletebilir miyiz bunu arastirmak ve elde ettigimiz bulgularla ginimizde bu projemizin
kullanilabilir olup olmadigini gérmektir. Ogrenci gruplari ile galisirken anlatim, arastirma, gosterip yaptirma, yaparak yasayarak
o6grenme yontemleri kullanilacaktir. Planda belirlenen saatlerde belirlenen 6grenci gruplari ile danisman égretmen esliginde proje
hazirlama sureci isletilecektir. Proje ekibimizle yapacagimiz arastirmalar sonucunda Uriniin yapim asamasina gegilecektir.
Yapacagimiz Tesla Bobininin elektrik enerjisini kablosuz ne kadar uzaga iletebilecegini gdzlemlenip, elde edilen bulgu ve sonuglarla
bu Griinu daha iyi gelistirebilir miyiz bunu degerlendirecegiz. Eger projemiz kullanilabilir dizeyde glicli ve verimli olursa elektrik
enerjisini belirli mesafelerde kablosuz iletebilece@imizi ispat etmis olacagiz.

BEKLENEN SONUC: Projemizde Kablosuz elektrik enerjisi iletimi konusuna karar vermemiz 6grencilerimizle Elektromanyetik
konusunu islerken elektrik enerjisinin kablosuz iletimi konusunda Nikola Tesla?nin 1891 yilinda icat ettigi Tesla Bobinini bizde
yapabilir miyiz diisiincesinden ortaya ¢ikmistir. Amacimiz daha énce Nikola Tesla tarafindan bulunmus Tesla Bobininin yapisini ve
calismasini arastirarak elektrik enerjisini kablosuz iletebilir miyiz bunu arastirmak ve elde ettigimiz bulgularla ginimizde bu
projemizin kullanilabilir olup olmadigini gérmektir. Ogrenci gruplari ile calisirken anlatim, arastirma, gosterip yaptirma, yaparak
yasayarak 6grenme yontemleri kullanilacaktir. Planda belirlenen saatlerde belirlenen 6grenci gruplari ile danisman 6gretmen esliginde
proje hazirlama sureci isletilecektir. Proje ekibimizle yapacagimiz arastirmalar sonucunda Uriiniin yapim asamasina gegilecektir.
Yapacagimiz Tesla Bobininin elektrik enerjisini kablosuz ne kadar uzaga iletebilecegini gdzlemlenip, elde edilen bulgu ve sonuglarla
bu Grinu daha iyi gelistirebilir miyiz bunu degerlendirecegiz. Eger projemiz kullanilabilir dizeyde gliclu ve verimli olursa elektrik
enerjisini belirli mesafelerde kablosuz iletebilecegimizi ispat etmis olacagiz.

AKILLI PRiZ SISTEMI

Arastirma

Saghk
Teknolaijileri

PROJE AMACI: Bu projemiziz amacl, bebeklerin kis aylarinda siklikla yasadiklari burun tikaniklarini en aza indirmektir. Kalorifer
sistemi oda igerisinde bulunan havay kurutmasindan kaynaklanan burun tikaniklarini akilli priz sistemi igerisine yerlestirecegimiz
sicaklik ve nem sensori ile gidermeyi amaglhyoruz.

PROJE YONTEMI: Oncelikle bu konuda bebek odalar! icin belirlenmis sicaklik ve nem oranlari resmi veriler iizerinde incelenecektir.
Daha sonra ideal sicaklik ve nem igin olmasi gereken degerler, arduino karti izerinde programlanacaktir. Cihaz tizerinde bulunacak
iki adet priz ikili role karti ile kontrol edilecektir. Prizlere bagl olan isitici ve nem cihazi deger araliklarina gore galistirilacak ya da
kapatilacaktir. Ayrica tzerinde bulunan LCD ekranda degerler anlik okunabilecektir.

BEKLENEN SONUC: Projemiz ile 6zellikle bebek odalarinin sicaklik ve nem degerleri ideal seviyelerde gece boyunca tutulmaya
devam edecektir. Boylece kuru havadan kaynaklanan burun tikaniklari ve devaminda yasanan uyku bozukluklari giderilmis olacaktir.
Uykusunu kaliteli alan bir bebek ise giin boyunca daha huzurlu vakit gegirecektir. Ayrica 6grencilerimiz programlama karti tizerinde
réle kullanimini 6grenmis olacaklardir.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tara

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

FiL DIS MACUNU

Arastirma

_Gdrsel ve
Isitsel
Sanatlar

PROJE AMACI: Kimyasal tepkimelerin hizlarinin az miktarda ortama eklenen katalizér adi verilen kimyasallarla hizlandirilabilecegini

deneysel olarak anlatmak. Projemizle kimya dersine olan &n yarginin kirllmasi, derslerimize gorselligin katilmasi saglanacak.
Boylelikle derse olan ilginin artmasi saglanacak. Egitimin icerisine gorselligin katilmasi ile 6grencilerin yaparak 6grenmeleri
hedeflenmektedir.

PROJE YONTEMI: Burada katalizériin kimyasal bir tepkimeye olan etkisi incelenecek. Deney farkli iki asamadan olusacak. Deney
Hidrojen peroksit maddesinin laboratuvar ortaminda kontrollii olarak parcalanmasi sonucu Oksijen gazinin olusum hizinin
incelenmesidir. Tepkime sonucu olusan Oksijen gazi ortama eklenmis olan deterjani kopirtecektir. Kdpigin olusma hizi oksijen
gazinin olusma hizini belirtmis olacaktir. Deneyimiz Hidrojen peroksit?in ayrismasi reaksiyonunun énce katalizérsiiz, sonrada
Potasyum Iyodiir Katalizérii katilarak tekrar yapilacak. iki deneydeki sonuglar karsilastirilarak reaksiyon ortamina katalizér eklemenin
reaksiyonda olusan Urinu degistirmeden, reaksiyonun hizini artirdi§i gézlemlenmis olacak. Yapacak oldugumuz deneyde képugin
deneyi yaptigimiz kaptan fiskirmasi ile anlasilacaktir. Boylelikle konumuza gorsellik katmis olacagiz. Eglenerek 6grenme
gergeklestirece@iz. Tim bu proje galismalari sirasinda poster hazirlanacak, yazili ve sanal kaynaklardan elde edilen proje ile ilgili
bilgiler derlenip 6grencilerimize sézlii olarak anlatilacak, deneysel etkinlik, analizle 6gretim, beyin firtinasi yapma gibi 6gretim
teknikleri kullanilacaktir.

BEKLENEN SONUC: Reaksiyon hizina etki eden faktorler konusunun daha iyi anlasilabilmesi igin proje dnceligimiz olmustur.
Ogrenciler bir konuyu teorik olarak arastirip bu konuyu 6zetleyip poster halinde sunmayi 6égreneceklerdir. Kendileri teorik olarak
arastirdiklari konunun deneyini yaparak, teorik bilgilerinin ispatini gerceklestireceklerdir. Gorsel olarak teorik bilgilerin ispatini bu
eglenceli deney ile gérmek 6grencilerde, kimya dersine ve hatta bilime karsi merak ve ilgiyi artiracaktir.

YESIL YOL HAFIZA OYUNU

inceleme

STEAM

PROJE AMACI: Cocuklarimizin sosyal anlamda iletisimini kuvvetlendirmek icin ne yapmaliyiz? Hafiza oyunu bu konuya yardimci
olabilir aslinda. Hafiza oyunu dikkat, odaklanma, ayirt etme, 6ngori gibi zihinsel becerileri gelistirmenin yaninda basladigi isi sonuna
kadar devam ettirme, miicadele etme gibi kisisel gelisimi kazanmamizi saglar. Arkadaslarla oynanan oyun, arkadas iliskilerini
kuvvetlendirecek ve sosyal zekay! arttiracaktir.

PROJE YONTEMI: Proje galismasi sirasinda kullanacagimiz malzemeleri segerken rahat olmasini, zarar vermemesini diisiindiik.
Kece, yapistirici, sunta kullanilacak malzemelerdir. Kegeyi yatayda bes, dikeyde yirmi tane kare delikler olacak sekilde kestik. Diger
tarafta yesil ve kirmizi renkte bir yiizii renkli diger yiizi siyah olacak sekilde baska kecgelerden kareler kestik. Bu kareler kecedeki
delikleri kapatacak boyutta olacak. Her bir satirda dort tane kirmizi, bir tane yesil olacak sekilde dizenlemeyi yaptik. Dort tane zarf
icine yesillerin hangi satirda oldugunu belirten diizenegi zarflarin igerisine cizerek gdsterdik. Katilimciya bir zarf segmesi sdylenir.
Agllan zarfta oynadigimiz diizenekteki yesil kecelerin nerede oldugunu gorir. Bir dakika boyunca bakmasi sdylenir. Yesillerin nerede
oldugunu 6grenen katilmci hazirladigimiz diizenegin éniine gecerek yesil kegeleri yerlestirmeye baslar. Yirminci satira geldiginde
yesili bulan katihmci oyunu kazanir. Diger oynayan katilmcilarin da ayni islemleri yapmasi istenir. Kim, en tst noktada kirmiziyi
bulursa veya yirminci satira kadar oyunu bitirirse oyunu kazanir.

BEKLENEN SONUC: Zeka oyunlari ¢cocuklarin zihinlerini agcan ve yeni seyler 6grenmelerini saglayan oyunlardir. Cocuklarin
yeteneklerini gelistiren ve yeni yetenekler kazanmasini saglayan zeka oyunlari hizli karar verme, bir sonraki adimi distinme, olasilik
hesaplama mantigini gelistiren oldukga faydali oyunlardir. Dijital oyunlarin disinda el becerisini gelistirecek hafizayi kuvvetlendirecek,
neden-sonug iliskisini kavrayabilecek durumlarin olusmasini saglamak icin bu oyunun yapilmasina karar verildi. Yenilgi durumunda
yilmamayi 6grenen oyuncu, basari igin konsantrasyonunu arttirmasi gerektigini 6grenmektedir. Oyunun hazirlanmasinda kullanilan
yontemler makas, yapistirici, kece, silikondur. Oyun hazirlandiktan sonra uygulama asamasinda hafizayi kuvvetlendirdigi, eglendirdigi
ve rekabet ortami yarattigi gozlemlenmistir. Arkadaslar arasinda hos vakit geciriimesini saglamistir. Matematigin hafizayi gelistirme
yoénlniin de oldugu ortaya c¢ikmistir.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tara

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

TEMIZ YAKIT HIDROJEN

Tasarim

Yenilenebilir
Enerji

PROJE AMACI: Guniimiiz motorlarinda kullanilan fosil yakitinin yakin gelecekte bitecek olmasi, igten yanmal motor teknolojisinin bir
¢irpida kaldirlip atilmasi anlamina gelmektedir. Boylelikle fosil yakitinin son bulmasina sayili seneler kaldigi bu dénemde igten
yanmali motor teknolojisi kullanan araclarimiza alternatif bir yakitin kullaniimasini saglamaktir. Diizenlenecek olan fuarda konu ile ilgili
olan otomotiv sektdrl bilgilendirilecektir.

PROJE YONTEMI: Alternatif Motorlar ve Yakitlar isimli dersimizin ilgili konulari geldiginde fikir 6grencilerimiz tarafindan ortaya
atilmistir. Proje oncelikle suyun elektrolizinin arastiriimasi ile baslayacak. Sonrasinda tniversitelerin, teknoloji treten firmalarin bu
konuda yapmis olduklari ¢calismalar arastirilacak. Elde edilen 6rnek elektronik devreler bread bord Gzerinde kurulup galistirilacak,
devrelerin baski devresi hazirlanacak. Sonrasinda suyu bilesenlerine ayiracak olan hiicrenin yapimina gegilecek. Hiicre rezonans
frekansinin suya uygulanacagi kisimdir. Burasi elektrik enerjisinin ve suyun elektrolizi sonrasinda agiga ¢ikacak olan hidrojen ve
oksijen karisiminin bulundugu bélim olacaktir. Muhtemel olarak karsimiza gikacak olan sorunlar arasinda suyun elektrolizinde
kullanilan enerjinin verimli tiiketilmesi, suyun i1sinmasi, elektrotlarin kiregle veya elektrolit kaynakli kimyasallarla kaplanmasi, ¢ikan
gazin guvenli bir sekilde motora iletiimesi ve bunun gibi problemler karsisinda dgrencilerimizin ¢6ziim yollari gelistirmeleri tesviki
saglanacaktir. Tim bu proje calismalari sirasinda 6grencilerimize s6zlii anlatim, deneysel etkinlik, analizle 6gretim, beyin firtinasi
yapma gibi 6gretim teknikleri kullanilacaktir.

BEKLENEN SONUC: PWM (pulse width modulation), Sinyal Genislik Modulasyonu ile suyun bilesenlerine ayrilmasi elektronik
teknolojisinin kullanildigi bir yéntem. Biz bununla elektronigin yeni nesil olan motorlu araglarin tamaminin icerisine girmis olmasi
sebebi ile 6grencilerimizin bu teknolojinin bir yerinden tutmasini saglamak. Elektronik devre elemanlarini yakindan tanimak, bu
elemanlar ile kurulan devrelerin nasil ¢alistiklarini 6grenmek hedeflerimiz arasindadir. Okulumuzun kurulus amaglari arasinda olan
piyasanin ihtiyaci ara eleman yetistirmek oldugu asikardir. Bu baglamda yetisecek olan motorcu elemanlarin elektronige uzak
kalmamis olmalari hedeflerimiz arasindadir. Bunun yaninda enerjinin ne kadar degerli oldugu, bunu tasarruflu bir sekilde nasil
kullanilacagi, yeni enerji kaynaklarindan nasil faydalanilacagi konusunun égrencilerimizin yapmis olduklari projelerle daha iyi
anlayacaklari bir gergektir. Ayrica proje ile 6grencilerimiz karsilastiklari sorunlar karsisinda nasil davranmalari gerektigini yasayarak
ogreneceklerdir. Bunu ileriki yasanti ve ¢alisma hayatlarina tasiyacaklardir.

AKILLI KARTAL GOzU

Tasarim

Dijital
Donusum

PROJE AMACI: Goruntu aktarim gesitleri hakkinda bilgi toplanacak. Lens se¢imi kamerada en can alici noktadir. Amacimiza uygun
olan makro ¢ekime uygun lensler tzerinde durulacak. Sonrasinda tim bunlar bir sehpada sabitlenerek kullanima sunulacaktir. Ayrica
proje ile d6grencilerimiz karsilastiklari sorunlar karsisinda nasil davranmalari gerektigini yasayarak 6greneceklerdir. Bunu ileri ki
yasanti ve ¢alisma hayatlarina tasiyacaklardir.

PROJE YONTEMI: Ekran 6zelliklerine uygun kamera ¢ozinirlikleri tespit edilecek. Bu projedeki en énemli safha lens segimidir.
Bunun icin makro lenslerin ozellikleri arastirilip bizim istedigimiz degerdeki odak uzakligina sahip lens temin edilecek. Bunun igin de
fizikte mercekler konusu arastirilacak. Tim bunlar bittikten sonra kameranin akilli tahtaya adaptasyonu saglanip lense odak ayari
yapilacak. Boylelikle akilli tahtada resimden 6te anlik goériinti aktarimi saglanmis olacak ki bu da bizim amacimiza ulasmamiz
anlamina gelmektedir. Yapilan islemler sirasinda karsilasilan problemler karsisinda 6grencilerimizin ¢6ziim yollari gelistirmeleri tesviki
saglanacaktir. Tum bu proje calismalari sirasinda yazili ve sanal kaynaklardan elde edilen proje ile ilgili bilgiler derlenip
ogrencilerimize sozlu olarak anlatilacak, deneysel etkinlik, analizle 6gretim, beyin firtinasi yapma gibi 6gretim teknikleri kullanilacaktir.

BEKLENEN SONUC: Proje ile sinifa getirmis oldugumuz egitim materyalinin insanin ¢iplak gdzle gérmesinin zor oldugu bir durumda
cikmistir. Ufak materyaller ile egitim yaparken her bir 6grencinin obje Gizerindeki detay! gézlem yapmasi dersin amacina ulasmasi
noktasinda ¢ok dnemlidir. Projemizle ders sirasinda kullanilan eg@itim materyallerin tim sinif tarafindan ayni anda detayli bir sekilde
gozlemlenmesini saglayacaktir
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tara

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

BEBEK ODALARINA
ALERJEN iCERMEYEN
DOGAL KLIMA. (KARDESIM
DOGAL SERINLESIN)

Tasarim

Saglik
Teknolojileri

PROJE AMACI: 0-2 yas arahgindaki bebeklerin yaz aylarinda bebek odalarinda kullanilabilir pratik bir klima yapmak. Ebeveynlerin
Urinu kolay elde edebilmesi icin disuk maliyetli olmalidir. Sogutmanin temelinde dogal buz kullanilacagindan Ebeveynlerin buzu
evlerindeki buzdolaplarindan temin edebileceklerdir. Kullaniminda ve zorluk yasamamalidirlar. Bebek baska ortamlarda
olabileceginden urindn tasinabilir olmahdir.

PROJE YONTEMI: Ogrencimizin 1 yasindaki kardesinin yaz aylarinda odasinda asiri sicaktan uyuyamamaktadir. Anne ve babasinin
piyasada kullanilan klimalarin saghk acisindan kardesinin odasinda kullanmak istememektedir. Bundan dolay! bu duruma bir care
bulmak i¢in bu projeye baslanmistir. Proje ¢alismasi sirasinda 6grencilerle kurdugumuz ekiple bir calisma plani hazirladik ve bu plan
dogrultusunda ilerleyerek istedigimiz tasarimi ortaya ¢ikarmak igin calismalara basladik. Proje hazirlama siirecince ilk olarak amacina
uygun portatif, pratik ve dusuk maliyetli bir Griin olabilmesi agisindan ne tir malzemeler kullanabilecegimize karar verecegiz.
Sonrasinda tasarimini belirleyip driinii ortaya gikarmak icin galismalara baglayacagiz. istenilen sonuglara varana kadar deneme ve
gelistirme slrecini tekrar edecegiz. Yapacagimiz protatipleri cevremizde 0-2 yas bebekleri olan ebeveynlerin kullanimina sunacagiz
ve aldigimiz donutler dogrultusunda gelistirmeye ve sonuclandirmaya calisacagiz. Projede ilk olarak hava sizdirmaz bir kap
kullanacagiz. Havalandirmayi saglayacak 2 bilgisayar fani kullanacagiz. Fanlari kumanda edecek bir anahtar ve fanlari besleyecek
adaptor kullanacagiz. Kullanacagimiz dogal buz ise her evde bulunan buzdolaplarindan temin edilecektir.

BEKLENEN SONUC: 0-2 yas araliimdaki bebeklerin yaz aylarinda dogal serinlemeye ihtiyaglari vardir. Gunimuizde kullanilan
klimalar gazla sogutma prensibine gére ¢alistigindan bebek odalarinda bu klimalarin kullaniimasi sakincali olabilir. En dogal sogutma
dogal buzdan yayilan distk sicakligin yaydigi sogutmadir. Buna bagl olarak bebek odalarinda dogal buz kullanmamiz gerektigini
disunduk. Bu dogal buzun yaydigi serin havayi uygun bir tasarimla odaya yaymamiz gerektigini diistindiik. Boylelikle yaz aylarinda
bebek odalarinda serinlemeyi dogal yollardan elde edebiliriz. Projenin yapilmasinda ilk olarak yapacagimiz arastirmada bu dogal
klimanin ne kadar butceyle yapilabilecegidir. Sonrasinda kullanilacak malzemelerin neler olabilecegdi ve nasil bir tasarim yapmamiz
gerektigidir. Proje ekibindeki 6grencilerimizle arastirma, beyin firtinasi, tasarim asamasi ve deneme yanilma yontemleri
kullanilacaktir. Ortaya gikaracagimiz driiniin 0-2 yas bebekleri olan ebeveynlerin saglik acisindan rahatlikla kullanabilir olmasi
gereklidir. Projemizin son derece disiuk maliyetli olmasi gerekmektedir ve her evde kullanilabilir olmasi gerekmektedir.
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PLC KONTROLLU ESNEK
URETIM KONVEYOR BANT
SISTEMLERI. (BENIM
FABRIKAM)

Tasarim

Robotik ve
Kodlama

PROJE AMACI: Endustri 4.0 kapsaminda kullanilan konveydr bant sistemlerinin daha az maliyetli malzemelerle yapmak. Endustriyel
otomasyon derslerinde PLC yazilimi ve simulasyonunun sadece bilgisayar ortaminda kalmayarak birebir konveyor bantlar ve
sensorler Gizerinden senaryolar olusturmak. Ogrencilerimizin Endiistri 4.0 kapsaminda PLC cihazlarinin yazilimini 6grenmekle
kalmayip, altyapi sistem kurulumu konusunda da tecriibe sahibi olmalarini saglamak.

PROJE YONTEMI: Endiistriyel otomasyon derslerinde PLC yazilhimi ve simiilasyonu kullaniimaktadir. PLC programlama genelde
bilgisayar ortaminda yazilimi gergeklestirilir ve bu diizeyde kalinir. Ogrencilerin kendini gelistirmesi genelde yazilimla sinirli
kalmaktadir. Tasarimini yaptiimiz Esnek Uretim Konveyér Bant Sistemleri her Elektrik Elektronik Alani olan okullar ve kendini daha
iyi gelistirmek isteyen 6grenciler bu sistemleri daha az maliyetle ve imkanla Uretebilir oldugunu gostermek istedik. Proje ¢alismasi
sirasinda égrencilerle kurdugumuz ekiple bir galisma plani hazirladik ve bu plan dogrultusunda ilerleyerek istedigimiz tasarimi ortaya
clkarmak icin calismalara basladik. ilk olarak ekibimizdeki 6grenciler sektérde kullanilan Esnek Uretim Konveyér Bant Sistemlerini
incelecekler. Sonrasinda bu sistemlerin daha kigcik ebatlarda protatip gizimleri tGzerinde ¢alisilacak. Sistemde kullanilacak
malzemelerin 6zellikleri arastirilacak. Bu malzemelerin 6zdes benzerleri neler olabilir bunlar arastirilacak. Kullanacagimiz alt yapi
malzemelerinin yakin ¢cevremizdeki elektrikcilerden ve mekanik pargacilardan temin edilebilmesine dikkat edilecek. Malzemelere karar
verildikten sonra malzemeleri temin etme asamasina gecilecektir. Bunun sonrasinda tasarim asamasina gecilecek. Denemeler
yapilacak.

BEKLENEN SONUC: Fabrika tretim sistemlerinde Endistri 4.0 kapsaminda kullanilan konvey6r bant sistemlerinin altyapi
maliyetlerinin son derece yiiksek olmasindan dolay! daha az maliyetli malzemelerden uygulamali derslerde kullaniimak tzere prototip
tasarlamak. Endistriyel otomasyon dersi konularinin islenisinin uygulamali olarak desteklenebilmesi 6grenciler izerinde daha
anlasilir, ilgi cekici ve kalici olmasina imkan vermektedir. Tim bunlardan yola gikarak prototip tretim siirecine baglanacaktir. Ogrenci
gruplari ile calisirken anlatim, arastirma, gosterip yaptirma, yaparak yasayarak 6grenme yontemleri kullanilacaktir. Planda belirlenen
saatlerde belirlenen 6grenci gruplari ile danisman 6gretmen esliginde proje hazirlama sureci isletilecektir. Endustriyel otomasyon
derslerinde 6grencilerin sadece bilgisayar ortaminda PLC programlama yapmalarina ek olarak konveyér bant sistemlerinde birebir
uygulama yaparak yeni senaryolar tasarlamalarini saglamak. Ulkemizdeki tim uygulamali egitim veren mesleki ve teknik ortadgretim
kurumlari ve universitelerde endiistriyel otomasyon derslerinde kullanilabilir olmasini saglamak.

10

RENK AYRIMI YAPAN
PAKETLEME SISTEMi
(RENGINi SOYLE)

Tasarim

Robotik ve
Kodlama

PROJE AMACI: Fabrikadaki otomasyon sistemlerinde kullanilan paketleme isleminin prototipi hazirlanacaktir. Rengini sdyle projesi,
paketleme ara elemani olarak bant sistemine ve robot kol sistemine dénlsecektir. Bir sonraki projede amacimiz daha kapsamli bir
otomasyon sistemini okulumuzdaki diger bélimlerde birlikte hayata gecirmektir. Endustri 4.0 sanayi devrimini yakindan takip
edebilmek adina bu bir adim olacaktir.

PROJE YONTEMI: Bu projede tiim otomasyon kontrolii Arduino programlama karti ile saglanacaktir. Paketleme sistemi igin
kullanilacak olan mekanik kisim hazirlanarak gerekli sensorlerin montaji yapilacaktir. Hareketi saglamasi icin servo motorlari uygun
yerlere konumlandiralacaktir. Renge gore dogru paketleme unitesinin ydnlendirmesi programlama ile yapilacaktir. Arastirma ve teknik
verilerin elde edilmesi ile baslanacak olan sureg, rengini sdyle projesinini mekanik kisminin olusturulmasi ile devam edecektir. Deney
seti Uzerinde kurulacak olan tum elektronik devre elemanlari ve sensorler bu yapiya monte edilmeden 6nce belli testlerden gececektir.
Tum montaj stirecinden sonra farkh renklerde (RGB) gonderilecek olan paketlerin uygun alanlara yénlenmeleri kontrol edilecektir.

BEKLENEN SONUC: Projenin yapilma amaci Endistri 4.0 yapisi ile otomasyon sisteminin igleyisinin basit bir par¢asinin
ogrencilerimize gosterilerek farkindalik yaratiimasidir. Bu proje ile 6grencilerimiz bir fabrikadaki paketleme sisteminin isleyisini canh
olarak gorebilme imkani bulacaklardir. Bu sayede Endustri 4.0 sanayi devrimi hakkinda bilgi sahibi olacaklari gibi, ilgileri
dogrultusunda ileride bu alana yénlenme, lzerinde ¢alisabilme, Universitede bu alana ydénelme imkani bulabileceklerdir.
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11

GAZ KACAGI (LPG /
DOGALGAZ) MOBIL
OLCUM CiHAZI

Tasarim

STEAM

PROJE AMACI: Ozellikle Motorlu Araglar Teknolojisi alani 6grencilerimizi gaz sizdirmazlik istasyonlardaki test asamalarini
hazirlayacagimiz bir mobil prototip cihaz ile gésterebilmektir. Bu él¢giim cihazi ile okul ve ¢evresinde Lpg / Dogalgaz kagak sikintisi
yasayan herkese hizmet verilecektir. Projenin sonraki asamasinda 6l¢ciim sonuglarini ethernet shield ile anlik merkeze ileten kapsamli
bir sistem gerceklestirilecektir.

PROJE YONTEMI: Proje galismasi énceden belirlenmis plan dogrultusunda belirlenen tarih ve saatte,yine belirlenen égrenci grubu ile
yapilacaktir. Bu konuda daha 6nce yapilmis ¢alismalar incelenecek, gerekli olan devre elemanlari temin edilecektir. Kasa montaji igin
3d baski Uretimi atélyelerimizde yapilacaktir. Bu projede lciim islemleri kontrolii Arduino programlama karti ile saglanacaktir. Olgiim
isini yapacak uygun sensor segimi yapilacak, arduino karta adapte edilecektir. Sonuglarin anlik gérunttilenmesi igin LCD display ekran
kullanilacaktir. Ayrica sistemde sesli uyari elemani bulunacaktir. Ortama gore kagak miktari anlk kullaniciya gosterilecektir. Deney
seti Gizerinde kurulacak olan tiim elektronik devre elemanlari ve sensérler bu yapiya monte edilmeden énce belli testlerden gecgecektir.
Arduino programlama kartinin kodlama yapisi elde edilen teknik veriler 1siginda kontrol edilecek, derlenecek ve bellege ylklenecektir.
Testlerden basar ile gegcen devre elemanlari mobil kasaya monte edilecektir. TiUm montaj strecinden sonra farkli gaz tirleri
Uzerinden sonugclar kontrol edilecektir.

BEKLENEN SONUC: Projenin yapilma amaci Motorlu araglar teknolojisi alaninda okuyan 6grencilerimize bu sizintilari gosterebilme
ve buna goére 6nlem alabilmelerini anlatabilmektir. Proje hazirlama asamasinda yer alacak 6égrenci gruplari ile anlatim, arastirma,
gOsterip yaptirma, yaparak yasayarak 6grenme yontem ve teknikleri kullanilacaktir. Projenin hazirlanma siireci; planlanan tarih ve
saatte, yine dnceden belirlenen 6grenci gruplari ile Motorlu Araclar Atolyesinde isletilecektir. Bu proje ile 6grencilerimiz, gerek
araclardaki gerekse evlerdeki gaz sizintilarini 6nceden tespit edebilecek, yasanacak kazalari 6nceden dnleyebileceklerdir.

12

AKILLI BASTON

Tasarim

STEAM

PROJE AMACI: Gérme engelli vatandaslarimizin yasam Kalitesini artirmayi planladigimiz bu projede engelli bireylerin gunlik

hayatlarinda karsilastiklari sorunlari dikkate alinmistir. Gorme engeli olan bireylerin diger insanlara olan bagimliigini ve ginlik
hayatta karsilastiklari sorunlari en aza indirmek icin akilli baston ile karsisina ¢ikan engellerde uyari vererek standartlarini artirmaya
yardimci olacaktir.

PROJE YONTEMI: Akilli baston 3d ¢izim programi Tinkercad {izerinde ¢izip tasarlanir. Bu tasarima uygun arduino nano kart
Uzerinden kontrol birimleri olusturulacaktir. Ultrasonik sensor ile algilanan engel, baston sahibine sesli olarak uyari verecek sekilde
tasarlanacaktir. Tasarlanan proje Mblok tizerinden yazilan kodlama ile igerigine aktarilir. Son olarak baston tzerine monte edilen
tasarim kullanima hazir hale getirilir.

BEKLENEN SONUC: Engelli bireylerin sosyal hayata katilabilmeleri bazen zor olabilmektedir. Ozellikle sokaklarda, toplu tagima
araclarinda yasadiklari zorluklari en aza indirebilmeliyiz. Bizlerde bu ¢alismamizda 6zellikle kaldirim tizerinde bulunan rastgele
yerlestirilmis, engelleri dnceden algilayip uyari veren bir sistemin yasamlarini daha kolaylastirabilecegini dusiindiik. Bu ¢alisma
sonucunda, gérme engelli vatandaslarimizin sokaklarda daha 6zgiirce yuruyiip birey olarak bizlerle ayni sekilde yasamlarina devam
edebileceklerdir.
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13

FOTOTERAPI CiHAZI

Tasarim

Saglik
Teknolojileri

PROJE AMACI: Fototerapi, iyonize(radyoaktif) olmayan manyetik isinlarin(ultraviyole) tedavi amaciyla deriye uygulanmasidir. Yeni
dogan bebeklerde goriilen sarilik tedavisi ve yetiskinlerde gorilen sedef vb deri hastaliklarinin tedavisinde kullanmak amaciyla
gelistirecegimiz cihazla bu hastaliklarin tedavisi gézlenecektir.

PROJE YONTEMI: Devremizde 3erli seri gruptan 6 tane paralel toplamda 18 adet mavi LED kullandik. 12 Voltluk gii¢c kaynagimiz
hem Ardunio yu hemde LEDIeri beslemektedir. Ardunio ile tasarlanan cihazda sicaklik i¢in alarm veren bir sensér ve zaman ayari igin
butonlar kullanilacaktir. Sicaklik ve zaman ile bilgiler Icd ekranda goérintiilenebilecektir. Arduino gikisi ilk agilista ledler kapali halde.
Zamanlama devreye girdikten sonra Arduinodan gelen LojikO da transistor kesimde kaliyor réle kontagida yapisik halde oldugu icin
LEDIer yanar haldedir. Zamanlama sona erdikten sonra Arduino Lojik1 devreye girecek, transistor iletime gecerek réle kontagi yer
degistirdi. Ledlerin enerjisi kesildigi icin ledler sonecek sekilde yol izlenecektir.

BEKLENEN SONUC: Fototerapi bebeklerde, hizli oksidatif reaksiyonlara neden olarak ve bilirubinin molekuller arasi yeniden
dizenlenmesini saglayarak mutant bilirubin izomerlerinin olusumunu saglar. Bu izomerler daha polar yapidadirlar ve konjugasyona
ihtiyac duymadan safra ve idrar ile atilabilirler. Ayrica mavi isiktan aldigimiz ultraviole i1sinlar sayesinde sarilik ve sedef hastaliklarin
yani sira Vitiligo (beyaz leke hastaligi), Giines alerjisi, Deri Lenfomasinin erken evresi ve diger deri hastaliklarin tedavisinde
kullanilabilecektir.

14

PORTATIF NABIZ OLCER

Tasarim

Saghk
Teknolojileri

PROJE AMACI: Saglkl cocuklarin ve yetiskin insanlarin , dakikada olmasi gereken belirli bir nabiz sayilari vardir. Bu sayilarin alti
veya Ustiinde atan nabiz, belirli saglik sorunlarini beraberinde getirebilir. Bu yiizden insanlarin istedikleri her an nabizlarini élgmeleri
icin boyle bir uygulama gelistirildi.

PROJE YONTEMI: Proje iki kisimdan olusmaktadir. ilk kisimda, Pulse senséri ile Arduino arasindaki baglantiyi gergeklestirecegiz.
Bu kismi basariyla tamamladiktan sonra ise elde ettiimiz nabiz degerini 5110 ekrana yansitacagiz. Daha sonra Arduino igin kod
yazmamiz gerekmektedir. Sensoriimiizii kullanabilmek icin Arduino IDE programini agtiktan sonra igine kitiphane ekleyecegiz.
Arduino nabiz atisinin gergeklesip gerceklesmedigini sensérden gelen analog degerin biyiklugine gore karar veriyor.

BEKLENEN SONUC: Projemiz sonucunda insanlar kolay bir sekilde nabizlarini anlik bir sekilde dlgebileceklerdir. Bu sayede ortalama
degerin altinda veya Ustunde bir deger gorduklerinde hastalik ihtimalini tahmin etmeleri kolaylasacaktir. Egitim - 6gretim alaninda ise,
hem saglik, hem elektronikle alakali bir uygulama oldugu icin, meslek liselerinde ve tniversitede elektrik-elektronik ve biyomedikal
muhendisligi alanlarinda giizel ve égretici bir devre olacaktir.

15

RADYOLU CALAR SAAT
DEVRESI

Tasarim

STEAM

PROJE AMACI: Sabahlari erken kalkmak, ¢cogu insan igin zor ve istenmeyen bir durumdur. Calar saatin de rahatsiz edici sesinden
kurtulmak icin, radyolu ¢alar saat devresi kullanilabilir. Devremiz, alarm kuruldugunda, ayarladiginiz radyo frekansi ile baglanti kurup,
sizi radyo araciligi ile uyandiracaktir.

PROJE YONTEMI: Devrede mikroislemci , LCD ekran ve radyo devresi kullaniimistir. LCD ekranin ¢alismasi igin 3V enerji vermek
yeterli olacaktir. Devre, delikli pertinax izerine lehimlenerek yapilacaktir. Radyo devresi yerine hazir radyo modiili de kullanilabilir.
DS1307 modulu kullanarak gercek zamanli saat bilgisi alinacaktir. Bu sayede saat ayarlamasi da yapilabilecektir. Elemanlarin asiri
gerilimden zarar gérmemeleri i¢in de lineer regulator kullanilacaktir.

BEKLENEN SONUC: Bu devre sayesinde sabahlari kalkmak bir nebze de olsa kolaylasabilir. Calar saatin itici sesinden bu sayede
kurtulunabilir. istenilen frekans ayarlanarak, farkli kanallar ile baglanti kurulabilir. insanlar sevdigi kanallardan, sevdigi muzikleri
dinleyerek uyanabileceklerdir. Bu da toplumun stres yapisini azaltacaktir. insanlarin mutluluk seviyeleri bir nebze yiikseleceginden, is
performansina ve verimlilige olumlu katki saglayacaktir.
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